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|.3. Beschreibung

a) TWIN ASTIR und TWIN ASTIR TRAINER

Die Hugzeuge der Baureihen TWIN ASTIR (ab Werk-Nr. 3073) und TWIN ASTIR
TRAINER (ab Werk-Nr. 3088 T) sind fur Kunstflug zugelassen, sofern die Technische
Mitteilung TM 315-8 vorn 10.07.1980 durchgefiihrt ist.

b) GROB G 103 A ,TWIN Il ACRO*

Die Flugzeuge der Baurethe GROB G 103 A , TWIN Il ACRO" (ab Werk-Nr. 3544 K) sind
fur Kunstflug zugelassen. Die Struktur der Hugzeuge dieser Baurethe ist gegentiber der
Flugzeuge GROB G 103, TWIN II* verstérkt. Insbesondere ist das Tragwerk mit einem
versérkten Holm ausgestattet.

AuRerlich sind die TWIN-Fugzeuge, die fir Kunstflug zugelassen sind, mit der Aufschrift
»~ACRO" gekennzeichnet.

¢) Beschrénkung der Kunsiflugzulassung

Die Hugzeuge der genannten Baureihen sind nur fir die unter Punkt 11. 3. ausgegebenen und
unter Punkt 1V. 1. beschriebenen Kungtflugfiguren und deren Kombinationen zugeassen
Andere Figuren, insbesondere gerissene oder gestol¥ene Figuren (z. B. gerissene Rolle) sowie
Figuren mit hohen negativen Beschleunigungen (z. B. negativer Looping) und
Rickwartslugfiguren (z. B. Mannchen) sind ausdrticklich verboten.

|.4. Technische Daten fir Kunstflug

Twin Adtir und GROB G103 A
Twin Agtir Trainer “TWIN Il ACRO’

Spannweite 17,5m 175m
Lange 8,1 m 8,18 m
Hohe 16m 155m
Fligelstreckung 17,1 17,1
Hugdfléche 178 nv 17,8 v
Max.. Fluggewicht 600 kg 580 kg

Max. FHéachenbeastung 33,7 kg/mp 32,6 kg/m?
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|1. Betriebsgrenzen

[1.1. Betriebsanweisungen
Die Hugzeuge sind be Kunstflug nach dem vorliegenden Fughandbuch und nach dem je-
wei1s glltigen Flug- und Wartungshandbuch fur das,,Normal® - Hugzeug
(Lufttlichtigkeitsgruppe U ,, Utility*) zu betreiben.

I1.2. Lufttichtigkeitsgruppe
(A, Acrobatic LFSM)
Grundlage der Mugterzulassung sind die ,, L ufttlichtigkeitsforderungen fur Segdlflugzeuge und
Motorsegler (LFSM)“, Ausgabe 23.10.1975, sowie der mit dem Luftfahrtbundesamt (LBA) in
diesem Zusammenhang gefiihrter Schriftwechsd.

I1.3. Betriebsarten
Das Hugzeug it zugdassen fir:

1. Flige nach Sichtflugregeln (bel Tag)

2. Einfachen Kungflug (Looping, Turn. Lazy Eight, Chanddle, Truddn)

3. Wolkenfliige (mit entsprechender Ausriistung nach dem Fughandbuch fir das
»Norma“-Hugzeug)

4. Kungflug (gesteuerte Rolle, gesteuerte habe Rolle, Aufschwung, Abschwung,
Ruckenflug)

I1.4. Mindestausr istung fur Kunstflug

2 Geschwindigkeitsmesser bis 300 kmv/h

2 Hohenmesser

1 Beschleunigungsmesser mit Schleppzeiger im vorderen Instrumentenbrett
2 Funftalige Anschndlgurte

2 Paar Pedd schlaufen

2 Fdlschirme

Beladeplan (2 fach)

Datenschild

Fughandbuch fr ,, Normd*-Hugzeug und fir Kunstflug

CoNoar~wWDNE

Bemerkung: 1 Beschleunigungsmesser mit Schleppzeiger im hinteren Instrumentenbrett wird
empfohlen.
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I1.5 Geschwindigkeiten fur Kunstflug

Twin A <ir und GROB G103 A

Twin Adtir Trainer . TWIN Il ACRO
Hochstzul. Geschwindigkelt bel
ruhigem Wetter (Ve) 250 km/h 250 km/h
Hochstzul. Geschwindigkeit bei bdigern
Wetter (Vg) 200 kmv/h 180 km/h
Mantvergeschwindigkeit (V) 180 km/h 180 km/h
K/ovio/r)lstga:mw ndigkeit im Windengtart 120 km/h 120 km/h
Hochstgeschwindigkeit im
Flugzeuoschiepp (V) 170 km/h 170 km/h

Fur starke Boigkeit, die Ruderausschlage ab Mandvergeschwindigkeit und die
Fahrtmessarmarkierungen gilt das im Flughandbuch fir das Normaflugzeug gesagte.

[1.6. Lastvielfache bei Kunstflug

Folgende Abfanglastvidfachen diirfen bei Kunstf1ug nicht Uberschritten werden:

Pogtive Lasvidfache
maXx. +6,5g bs Vwm
max. +5,3¢g bis Ve
Negative Lagvidfache
maX. -4g bs Vwm
m. -3¢ bs  Vne
(Bremsklgppen eingefahren)

=180 km/h
=250 kmv/h

=180 km/h
=250 km/h

[1.7. Gewichte fir Kunstflug

Twin Agtir und GROB G 103 A

Twin Adtir Trainer » TWIN Il ACRO"
Leergewicht ca. 400 kg 380 kg
Hochstzul. Gewicht 600 kg 580 kg
Hochstgewicht der nichttragenden Telle 400 kg

Kein Wasserballast 400 kg

zul&ssg
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11.8. Schwer punktlagen

Die zuldssgen Schwerpunktlagen fir Kunstflug stimmen mit dem ,, Norma“- Hugzeug
Uberein. (Siehe auch Flughandbuch ,, Normal“- Flugzeug)

| 260mmbis460mm |

hinter der Bezugsebene (BE), entsprechend

| 24,7%bis43,6%

der mittleren aerodynamischen Higdtiefe

11.9. Beladeplan fur Kunstflug

MinimdeZuladung  im 1. Stz 70 kg
MaximdeZuladung im 1. Stz 110 kg
MaximdeZuladung im2. Stz 110 kg
Zuladung im Gepéckraum verboten.

Das hichstzul dssige Fluggewicht von 600 kg bzw. 580 kg darf nicht Uberschritten werden.
Fehlendes Gewicht im ergen Sitz ist durch unverriickbaren Ballst im Sitz oder soweit

eingebaut in der Trimmbox auszugleichen.

[1.10. Hinweischilder fur Kunstflug

1. Baureihe TWIN ASTIR und TWIN ASTIR TRAINER

Utility Acrobatic
Hochstzuléssiges Huggewicht
ohne Wasserbdlast: 650 kg 600 kg
mit Wasserballast: 650 kg verboten
Hochstzuléssige Geschwindigkeit
bel runigem Wetter: VNE 250 km/h 250 km/h
bel bdigem Wetter: Vg 200 km/h 200 km/h
bel Flugzeugschlepp: Vr 170 km/h 170 km/h
bel Auto- +Windendtart: Vw 120 km/h 120 km/h
bel ausy. Bremsklappen: Ve 250 km/h 250 km/h
Mantvergeschwindigkeit: Va 170 km/h 180 km/h
Cockpit vorne
Cockpit hinten
Flughandbuch fur Kunstflug Seite 6 TWIN ASTIR



2. Baureihe GROB G103 A , TWIN Il ACRO*

Utility Acrobatic
Hochstzuléssges Huggewicht: 580 kg 580 kg
Hochstzuléssge Geschwindigkeit
bel runigem Wetter: VNE 250 kmv/h 250 kmv/h
bel bdigem Wetter: Vg 170 km/h 180 kmvh
bei Flugzeugschlepp: V1 170 km/h 170 km/h
bel Auto- +Windengtart: Vw 120 km/h 120 km/h
bel ausy. Bremsklappen: Ve 250 km/h 250 km/h
Mantvergeschwindigkeit: Va 170 km/h 180 kmv/h
Cockpit vorne
Cockpit hinten

ACRO

TRAGFLUGEL GROB G103

Wurzdrippe links
Wurzdrippe rechts
3. Alle Baureihen

Gepéck

max. 10 kg

Be Kundflug

kein Gepack

Gepéackraum

Farbmarkierung der g — Messer

Roter Strichbei +6,5gund - 40g.

(Beim Stral¥entransport sind die g- Messer zum Schutz der Mechanik zu verriegeln. Die

Gerédteriicksate it nach Abheben der Instrumentenhaube zugéanglich).
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[1.11. H6hen und Trimmruderausschlageder , TWIN 11 ACRO*
Die,, TWIN Il ACRO* hat gegenuiber dem , Normaflugzeug” ein vergrofiertes Hohenruder:

Technische Daten des Hohenleitwerks:

Spannweite b = 33m
Féche F = 2,14 mz?
Streckung 51
Tiefeinnen ti = 0,82m
aulfen ta = 0,47m
Hohenruderfléche Fr = 0,60 m?2
Hohenrudertiefe 28 %
Trimmruderspannweite b = 095m
Trimmruderflache F = 0,095 mp
Ruderausschlége:
Hohenruder nach oben 97 +/- 8mm
nach unten 76 +/- 6 mm

Mel3punktentfernung vom Drehpunkt 233 mm

Trimmruder nach oben 54 +/- 5mm
nach unten 72 +/- 6mm
(Hohenruder neutrd)

Mefjpunktentfernung vom Drehpunkt 116 mm
(Vergleiche Wartungshandbuch GROB G 103 Seite 12 und 13)

Bemerkung: Das vergroferte Hohenruder incl. Trimmruder der , TWIN [I ACRO"* wird
wahlwelse auch beim Normdflugzeug ,, TWIN 11* eingebadit.
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I1.12. Gewichte und Ressmomenteder Ruder:

Bel den Baureihen TWIN ASTIR (ab Werk-Nr. 3073) und TWIN ASTIR TRAINER (ab
Werk-Nr.3088-T) stimmen die Gewichte und Restmomente der Ruder des Kunstflugzeuges
mit dem ,,Norma*-Hugzeug Uberein und entsprechen den Angaben im Wartungshandbuch
der TWIN ASTIR. Dort steht auf Seite 17:

Ab Werknummer 3073 dirfen die Rudermomente und Gewichte folgende Werte nicht
Uberschreiten:

Hohenruder 25,8cmkp +/- 12 % 52kp+/-12%
Satenruder 0-10cmkp max. 8 kp
Querruder 0-6cmkp max. 8 kp

Fur die,,Norma* - Flugzeuge der Baureihe , TWIN [1“ gelten entsprechend den Angabenim
Wartungshandbuch der GROB G 103 auf Seite 17 die folgenden Werte:

Hohenruder 236 kgecm +/- 10 % 3,6 kg+/- 15%
(ind. Trimmruder)

Trimmruder 15 kgcem+/- 15% 0,52 kg +/- 15%
Seitenruder 20,0 kgcm +/- 10 % 50 kg+/-10%
Querruder 120kgecm+/- 12 % 6,0 kg+/- 10%

Be der ,TWIN Il ACRO" muf3 das Restmoment des Querruders gegentiber dem ,, Normal“-
Flugzeug eingeschrankt werden. Es gelten dann folgende Werte:

Hohenruder 335kgcm +12/-20 % 45 kg+/-15%
(indl. Trimmruder)

Trimmruder 26 kgem+/- 15% 0,64 kg +/- 15%
Seitenruder 200 kgcm+/- 10 % 50 kg+/-10%
Querruder 100kgcm +/- 12 % 6,5 kg+/- 10%

Bemerkung: Das vergrol¥erte Hohenruder incl. Trimmruder der "TWIN 1| ACRO" mit sainen
héheren Restmomenten und Gewichten wird wahlweise auch beim Normalflugzeug "TWIN
[I" eingebauit.

Zur Messung der Rudermomente miissen die Ruder ausgebaut werden. Zur Bestimmung des
Rudermoments M = P .. r wird das Ruder im Drehpunkt moglichst reibungsarm gelagert. Die
Kraft P kann z. B. mit einer Briefwaage gemessen werden. Werden die Werte Uberschritten,
S0 ist der Massenausgleich M zu erganzen. Vor einer Reparatur bzw. Anderung des
Massenausgleiches der Ruder ist unbedingt Kontakt mit dem Hergteller aufzunehmen.

Nach einer Neulackierung oder Reparatur dirfen die Rudermomente und Gewichte
obengenannte Werte nicht Uberschreiten.
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[11. Normale Betriebsverfahren und Notverfahren

Fr die normden Betribsverfahren und die Notverfahren geten die Angaben im
Flughandbuch fir das ,, Norma*“- Hugzeug.

V. Kunstflug

Kungtflug darf nur von Filoten mit entsprechender Berechtigung durchgefUhrt werden.
IV.1. Kungtflugfiguren

Im folgenden werden die nach dem Erfahrungsstand glingtigen Eingangsgeschwindigkeiten
(Ve) angegeben.

1. Looping nach oben

Eintrittsgeschwindigkeit 190 km/h
Lastvidfaches ca.3g
Audtrittsgeschwindigkeit ca 80 km/h

Der Looping soll grundsétzlich so geflogen werden, dal3 er sich fir den Betrachter am Boden
as kreisende Flugbahn zeigt. Deshab stets gegen den Wind beginnen. Die saubere
Ausfiihrung (mit konstantem Radius) enes Loopingsist sehr schwierig. Auf keinen Fal darf
der Looping mit konstantem Steuerdruck geflogen werden. Weder Steverdruck noch
Steuerweyg liefern ausreichende Informationen flr einem sauber geflogenen Looping, jedoch
kann generdll gesagt werden, dal3 dem Steuerdruck mit abnehmender Geschwindigkelt
nachgegeben werden muli. Kontrolle Uber den gleichmaigen Looping-Radius het der Pilot
nur tber die Winkelgeschwindigkeit (Blick nach saitwérts voraus), die aber im selben Male
verringert werden mul3, wie die Fluggeschwindigkeit abnimmt. Wichtig it noch die Kontrolle
der waagrechten Querlage unten beim Hochziehen und im Scheitelpunkt in der Riickenlage.
Liegt der Fliigd dabe nicht horizontd, so fliegt wir einen,, Spiralooping”.

2. Turn

Eintrittsgeschwindigkeit 190 km/h
ZUgig im die Senkrechte ziehen, dann Hohensteuer neutra (nur durch Lagekontrolle Uber den
Fligd moglich). Bel etwa 40 kmvh langsam (nicht ruckartig) Saitensteuer biszum
Vollausschlag geben, wobel das Flugzeug in der Senkrechten (Hohensteuerkontrolle! ) eine
Drehung von ca. 50 Grad um die Hochachse ausfiihren soll (Fécherung! ). Dabel muf3 leicht
mit Gegenquerruder gestiitzt werden, um ein Drehen in die Riickenlage zu verhindern. Wird
das Setenruder zu frih oder zu ruckartig gegeben so wird nur ein Schiebeflugzustand
herbel gefiinrt, die Drehung aber kommit nach Erreichen des Anfangsschiebewinkds fast vollig
zum Stehen. Auch bel zu spatem oder zu zaghaftem Austreten des Seitensteuersreicht die
Fécherung fir den Turn nicht mehr aus. In beiden Fallen wird das FHugzeug zunéchst nech
rickwaérts abrutschen und dann nach vorn oder Uber den Ruicken abkippen (Mannchen! ). Es
gehdrt bem , TWIN® enige Erfahrung dazu, um feststdllen zu kénnen, ob und wann ein Turn
mif3gltickt und zum ungewol 1ten M&nnchen wird. Auf dle Falle hdt man in dieser Phase das
Satenruder fest an seinem Anschlag, Hohent und Quersteuer werden in Neutral stellung
festgehaten, um be unbesbs chtigtem M&nnchen ein Umschlagen der Ruder zu verhindern.
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3. Gedteuerte Rolle (aus Normallage in Normallage )

Eintrittsgeschwindigkeit 190 km/h
Zuerst die Flugzeugnase 20-25 Grad Uber die normae Horizontlage hochziehen, Hohensteuer
neutral gellen (Kontrolle durch kurzzetig geradlinige FHugbahn) und dann erst vollen
Quergteuerausschlag (grolie Steuerkréfte, evtl. mit beiden Handen steuern) geben. Die Rolle
wird zunéchst ohne Saitensteuerauisschlag geflogen, nur in den beiden Messerfluglagen wird
kurzzeitig, aber nicht ruckartig Seitenruder betétigt und zwar jewellsin Richtung ,,oben®. Auf
jeden Fal muid der anfanglich oft inginktiv kommende Seitenruderausschlag in Richtung des
Quergteuers beim Einleiten der Rolle vermieden werden, durch den das Hugzeug sonst in eine
zu gelle Bahnneigung nach unten geré. In der Riickenfluglage wird leicht nachgedriickt und
in der zweiten Hafte der Rolleist besonders darauf zu achten, dal? erst bei Erreichen der
Querneigung Null (oder max. 20 Grad davor) gezogen wird. Wird zu friih gezogen, so verl&d
das Hugzeug seine gewtinschte Richtung und zwar entgegengesetzt zur Betétigungsrichtung
des Quersteuers, d.h. bel Linksrolle kommt das FHugzeug nach rechts aus der Richtung.
Richtungsfehler bei der Rolle sind immer Hohensteuerfehler! Bei einiger Ubung auch

geringere Eingangsgeschwindigkat maglich.

4. Gesteuerte halbe Rolle (aus Normalage in Riickenlage)

Eintrittsgeschwindigkeit 170 km/h
Sewird so geflogen, wie die erste Halfte der zuvor beschriebenen ganzen Rolle, Seist zwar
nicht leichter zu fliegen. ist aber in der Anfangsphase der Schulung der ganzen Rolle
vorzuziehen, dasich die viden kleinen Einzdfehler nicht so aufsummieren kbnnen.

5. Gegteuerte halbe Ralle (aus Riickenlage in Normallage)

Eintrittsgeschwindigkeit 150 km/h
In der Rickenlage wird zunéchst Fahrt aufgeholt die Flugzeugnase etwa 10-15 Grad Uber die
normale Horizontlage hochgedriickt, Hohensteuer neutral gestelIt (Kontrolle durch kurzzeitig
geradlinige Hugbahn) und dam erst voller Quersteuerausschlag gegeben.

6. Aufschwung ( /2 Looping mit anschlief3ender 1/2 Rolle)

Eintrittsgeschwindigkeit 210 km/h
Der erste Teil der Figur, der habe Looping, muld sehr kréftig, d. h. mit grof3em
Hohensteuerdruck hochgezogen werden, damit der , TWIN® im Scheitelpunkt noch etwa 120-
130 km/h Geschwindigkeit besitzt. Im oberen Teil des Loopings (Rickenlage schaut der Filot
geradeaus nach vorn und [&3 den Horizont so weit beziiglich der Flugzeugbezugspunkte
laufen, wie er es vom gtationdren Riickenflug her kennt. Danach muf3 das Hohensteuer in
Neutralstellung gebracht werden. Die Kontrolle dartiber gdlingt aber nur, indem in dieser
Fluglage (Horizont! ) ganz kurz ein Sttick geradeaus geflogen und erst dann mit vollem
Querruderausschlag die habe Rolle eingdeitet wird. Auch hier gilt beziiglich der mdglichen
Hohengteuerfehler wieder das gleiche wie unter Punkt 3.

Bemerkung: Bel hohen Eintrittsgeschwindigkeiten diirfen auf keinen Fal volle
Hohenruderausschlége gegeben werden. Die Lastvidfachen gem&l3 Punkt 11.6 dirfen nicht
Uberschritten werden.
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7. Abschwung (1/2 Rolle mit anschliefRendem 1/2 L ooping nach unten)
Eintrittsgeschwindigkeit 170 km/h
Hier beginnen wir wieder wie bel der Rolle (Pkt. 3), jedoch ziehen wir die Flugzeugnase
zuvor etwa 5 Grad hoher, also 25-30 Grad Uber die normae Horizontlage, damit wir in der
Ruickenlage mit etwas Uber V min (110 kmmvh fir Rickenflug) ankommen, um beim
anchliel¥enden Looping nicht unndtig vid Fahrt aufzuholen. So wie diese Figur mit Aresti-
Symboal tellweise als 45 Grad - Rollenkehre dargestdllt ist, mit der Rolle auf einer 45 Grad
nach oben gerichteten Flugbahn, [&% sie sch mit dem ,, TWIN® kaum ausfiihren. Theoretisch
ware es zwar moglich, aber nur mit einer enorm hohen Eingangsgeschwindigkelt (210 knvh)
und entsprechend starken Quersteuerkréften. Nach der halben Rolle in die Rickenfluglage
mul3 erst eindeutig die Drehung gestoppt werden (Horizontlage! ), dann wird, fals die Fahrt
noch zu hoch i, zuerst in einer angteigenden Hugbahn die Geschwindigkeit durch driicken
bis zu etwa 110 km/h abgebaut und erst dann der halbe Looping durch Ziehen eingdleitet. Bel
110-105 km/h fdlt der , TWIN* fast von dleine in diese Hugbahn hinein. Um den Kreisradius
dieses Figurenteils gleichméadg zu haten, muld anfangs mit nur ganz wenig, dann mit
zunehmender Fahrt mit immer stérkerem Steuerdruck gezogen werden. Im Abfangbogen soll
die Geschwindigkeit nicht mehr as 180 kmvh betragen.

8. Ruckenflug

Die Riickenfluglage wird am zweckm&3igsten mit einer haben Rolle erreicht, nicht nur well
die Rolle ein sehr wichtiger Ubungsteil ist, sondern weil mit diesem Mandver (z.B. gegeniiber
1/2 Looping) die richtige Geschwindigkeit fur die Riickenfluglage leichter erreicht wird. Die
beste Geschwindigkeit im Riickenflug liegt fur den,, TWIN® bel 130 krmvh, die
Mindestgeschwindigkeit je nach Zuladung bei ca. 110 km /h.

Beenden Sie den Riickenflug mit einer halben Rolle (Pkt. 5) oder wie beim Abschwung (Pkt.
7.

9. Trudeln

Einleiten: Geschwindigket langsam vermindern bal 80 kmvh Fahrtanzeige Kniippe
durchziehen und Saitenruder vall ausschlagen. Flugzeug truddlt langsam.
Drehgeschwindigkeit 1 Umdrehung in 3 Sekunden. Hohenverlust pro Umdrehung ca. 80 m,
dazu kommt noch die Hohe fir den Abfangbogen.

Audeiten: Satenruder gegen die Drehrichtung Knlippe in Normastellung. Weich abfangen
(ca +350Q).

Beim Trudeln ist der Schwerpunkt von entscheidender Bedeutung. Er ist vor dem FHug genau
zu bestimmen und darf auf keinen Fall aul¥erhab des zul&ssgen Bereichs liegen. Bel vorderen
Schwerpunktlagen ist der ,, TWIN“ kaum ins Trudeln zu bringen und ein vorzeitiges Beenden
der Truddbewegung wahrscheinlich. Das Hugzeug dreht htchstens 1 Umdrehung nach.
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10. Trimmung der , TWIN Il ACRO"

Im Gegensatiz zum TWIN ASTIR und TWIN ASTIR TRAINER mit Federtrimmung hat die
TWIN Il ACRO en Trimmruder, auf dessen Besonderheiten noch kurz hingewiesen werden
soll. Im dlgemeinen wird man den Trimmhebd fr den Rickenflug in Stdlung ,, kopflastig'”
bringen, um die notwendige Hohengteuerkraft in Richtung ,, Driicken” zu reduzieren. Fir das

Hugzeug in Rickenfluglage bedeutet diese Trimmatelung aber ,, schwanzladtig®, d.h.
Flugzeugnase nach oben, Schwanz nach unten. Da,,unten” und ,,oben” in Rickenlage
vertauscht sind.

Wenn man das System nur flugzeugfest betrachtet dso ohne Bezug zum Erdboden, dann

blebt dleswieim Normaflug. dso ,, kopflastig* Kraft in Richtung ,, Driicken”,
»Shwanzlagig* Kraft in Richtung ,, ziehen’”.

Be der Flettnertrimmung ergibt sich aber noch ene Besonderhelt gegenliber einer
Federtrimmung. Um maximae Wirkung des Hohenleitwerks zu erreichen (z. B. beim
Erfliegen der Mindestgeschwindigkeit) mul3 ich so trimmen, dal? Hettnerruder und
Hohenruder in gleicher Richtung ausgelenkt sind. Diesist im speziellen Fall
»Mindestgeschwindigkeit im Ruckenflug” die Trimmadlung ,, schwanzlastig*, wobel
natirlich en Ruderkraftandieg entritt, dadie Wirkung in Richtung ,,ziehen” geht, dso
entgegengesetzt der erwiinschten Steuerhandkraft.

11. Zugdlassene Kundtflugfiguren

Eswird nochmals darauf hingewiesen (Vergl. Pkt. 1.3.), dal3 nur oben genannte
Kungflugfiguren und deren Kombinationen zugelassen snd und ale gerissenen und
gestol¥enen Figuren sowie Figuren mit hohen negativen Beschleunigungen und
Ruckwartsflugfiguren verboten sind.
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IV.2. Vorbereiten und Beenden des Kunstflugs

1. Vor dem Start:

Vor der Ausfilhrung ist das Hochstgewicht und die Schwerpunktlage zu Uberpriifen. Alle
losen Telle, auch in den Seitentaschen” sind aus dem Flugzeug zu entfernen. Die
Sauerstoffflasche ist auszubauen.

2. Vor Beginn der Kundflugiibungen:
Hughothe ausreichend fir scheres Beenden der Figur? Unter 400 m GND darf kein
Kungtflug mehr ausgefhrt werden.

Luftraum: im kontrollierten Luftraum- und das it wegen der nétigen Anfangsflughdhe
nahezu Uberd| - mui3 eine Freigabe eingeholt werden. Trotzdem prifen: Snd keine anderen
Luftfahrzeuge in der Néhe?

Anschndlgurte: festgezogen?

Haube verriegdt

Fallschirm richtig angdlegt, eingehéngt. Aufziehleine befedtigt?

Keine losen Tele im Hugzeug, auch nicht in der Satentasche ?

Bremsklappen eingefahren und verriegdt?
Trimmung neutra?

Die hochstzul dssige Geschwindigkeit Vive = 250 kmvh darf in keinem Falle Uberschritten
werden. Wenn der Pilot zu irgend einem Zeitpunkt die Kontrolle Uber das Flugzeug verliert,
oder wenn die Gefahr besteht, dal? Ve Uberschritten wird, so sSind rechizeitig die
Bremsklappen zu betétigen. Sie dirfen bis 250 knvh ausgefahren werden.

Mit Bremsklappen diirfen keine Kungtflugfiguren geflogen werden, und die
Abfangbel astungen bei ausgefahrenen Klappen dirfen + 3,5 g nicht Uberschreiten.

Wenn See be einer Figur die zuldssgen Grenzen von Geschwindigket oder Abfangbeastung
Uberschritten haben, so brechen Sie das Programm ab und landen Sie sofort.

3. Vor der Landung:

Erreichte g-Werte ablesen. Bei Uberschreitung der zuldssigen Werte ist das Flugzeug einem
Prifer Klasse 111 vorzufilhren. Ebenso ist bei Uberschreitung der Hochstgeschwindigkeit zu
verfahren.

Anmerkung: g-Uberschreitung bei der Landung zahlen in diesem Zusammenhang nicht. Im
Falle einer Uberlastung unterzienen Sie das Flugzeug einer griindlichen Inspektion:

weil¥e Selen im Laminat der Flge-, Rumpf- und Leitwerksanschllisse, Risse, Fdten,

Knickein der Oberflache, abnormes Verhdten bel der Montage, abnormae
Biegeschwingungszahl.
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IV.3. Allgemeines zur Kunstflugschulung

Die Erfahrungen bel Kungtflug- und FHuglehrerfortbildungd ehrgéngen der letzten Jahre haben
deutlich gezeigt, dal3 die Doppel sitzerschulung ein unverzichtbares Glied in der
Kungflugschulung ist. Wahrend Looping und Turn auch noch gut im Eingtzer geschult
werden kénnen, da hierbel kaum kritische FHuglagen nach Fehlern entstehen, it fur dle
Hugfiguren, die Rollen oder Teile von Rallen beinhdten, die Einweisung mit dem

Doppe sitzer unbedingt notwendig. Es gibt bel der Rolle ganz typische, immer wieder
kehrende Fehler, die zu hohen Geschwindigkeiten und hohen Abfanglastvidfachen fihren
konnen. Dies gilt umsomehr, je besser die aerodynamische Glte eines Flugzeugs it und somit
sein Beschleunigungsverhdten. Hier hilft in der Anfangsphase auch die sonst sehr zu
empfehlende Funkverstndigung zwischen Schiler und Lehrer nicht vid, dader Schiller in
kritischen Situationen kaum ansprechbar ist.

Die Kungtflugschulung beginnt man am zweckmé3gsten mit ener griindlichen Einweisung
des Riickenfluges mit den Einzd abschnitten: Geradeausfiug (Richtungspunkt!) - Konstante
Geschwindigkeit - Bewulde Variation der Fahrt - Richtungsénderung- Riickenkreise.

Fur diese Einweisung eignet sich der TWIN sehr gut. Durch die grof3e Drehmasse des
Hugzeugs snd dlerdings verschiedene Figurenteile schwieriger zu fliegen ds mit énem
Eindtzer. Esigt daher nicht snnvall nach einer genauen Einweisung des Kungfluganwarters
durch den FHuglehrer auf dem grof3en DoppelStzer eingtzig welterzutiben, sondern auf einen
"handlicheren” Eindtzer umzugteigen.

V. Schluf3bemerkung

Alle Angaben tber Auf- und Abristen, Pflege und Ingandhdtung, Flugleistungen und
Ermittlung der Leergewichtsschwerpunktlage snd dem Handbuch fir das,, Norma*“-Hugzeug
zu entnehmen.

Auch das Wartungshandbuch und die Reparaturanleitung des ,, Norma* - Flugzeuges haben
Gultigkeit. Eine Ausnahme bilden die Gewichte und Restmomente der Ruder (Siehe unter 1.
11), sowie die Hohen- und Trimmruderausschlége (Siehe unter 11.11. ) beim ,, TWIN |1
ACRO".
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